Zadanie 8.1

napisaC program sterowany przy uzycia pada (przyktad na
poprzednim slajdzie) — jesli pad jest niedostepny to moze bycC
klawiatura - klawisze, lub mysz — przyciski i koto (przyktady wg. str.
10 1 11 - Wykiad 7), umozliwiajgcy wykorzystanie urzgdzenia
sterujgcego do kontroli programu, np.:

rysowania figury geometrycznej — odpowiednio oprogramowac
zmiane rozmiaru, poruszanie sie, zmiane koloru i innych
parametrow

kontroli nad obiektem 3D — jak powyzej
mini gry (np. prosty snake)

inne pomysty mile widziane




