Zadanie 7.1

korzystajgc ze struktury ,event” (a nie przyktadu ze str. 10!)
napisac program:

wyswietlajgcy wpisany z klawiatury znak — pomocna moze byc
funkcja ,type cast”

rozszerzyC program o mozliwosc¢ pisania tancuchow | kasowania
znakow — pamietaC o0 czyszczeniu bufora danych po

uruchomieniu  programu |  usuwaniu  niepotrzebnych/
niewidocznych znakow

uzupetni¢/zmodyfikowa¢ strukture tak aby poprawnie dziatat
przycisk ,stop”




Zadanie 7.2

Rozwigzac¢ problem maszyny standéw wg. Schematu ponizej.

Zandr 1 0- ) Zawior 2
. A — g

6

1. Otworzy¢€ zawory 11 2
2, Napetnic zbiornik
3. Zamknac zawory 11 2
4, Otworzyc zawor 3
5. Oprdznié zbiornik
6. Zamkngc zawor 3 _
7. Powtarzac proces do nacisniecia klawisza STOP 0-

Zawior 3




